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A GAME-ED: Kreativitas fejlesztése jatékalapu tanulasi médszerekkel a feln6ttképzésben cim(
projektet az Eurdpai Unié Erasmus+ Programja finanszirozza a 2. kulcstevékenység: Egylittm(ikodés az
innovacidért és a jo gyakorlatok cseréjéért (Akcidtipus: Partnerségek a kreativitas) keretében. A projekt
2021 marciusaban indult és 2023 marciusaig tart.

1. szellemi termék

A projekt f6 célja a feln6tt tanuldk kreativ képességeinek kialakitasara és fejlesztésére hasznalt tanitasi
és tanulasi mdédszerek minGségének javitasa. Ezt kidolgozott tanulmdnyokon, iranyelveken,
madszereken és a feln6ttoktatdknak sz6l6 oktatdjatékon alapuld jatékalapu tanulasi megkozelités
bevezetésével kivanjak elérni, és 6sszességében a jatékalapu tanulast a feln6ttoktatasban.

2021 oktéberében a projektpartnerek elkészitették az elsé szellemi terméket (101), ,A kreativitds
képességek fejlesztése a feln6ttképzésben — mddszertani gydijtés”. Az 101 elején azonositottak és
meghataroztak a projekt kulcsfontossagu referenciafogalmait (feln6ttképzés, kompetencia, készség,
kreativitas stb.), kérd&ives felmérést és a 21. szazadi készségekkel kapcsolatos igényfelmérést végeztek
felnGttoktatok és feln6tt tanuldk korében, és attekintették a szakirodalmat, hogy azonositsak a
felnGttoktatasban a kreativitas fejlesztésének maédszereivel kapcsolatos kutatdsok legkorszeribb
megkozelitéseit nemzeti szinten minden partnerorszagban.

A projekt kezdeti szakaszaban végzett kutatds, valamint a szakirodalmi attekintés és igényfelmérés
eredményei alapjan a projektpartnerek tobb mddszert valasztottak ki a kreativitas elGsegitésére a
felnGttképzésben.

2. szellemi termék

A masodik szellemi termék (102), ,, A jatékalapu tanuldsi médszerek felnGttoktatasban alkalmazhatd
jogyakorlatainak gyljteménye” a résztveve szervezetek altal az els6 szellemi termék keretében végzett
munka és megallapitasok folytatdsa. Az igy elkésziilt dokumentum két f6 részbdl all: a jatékalapu
tanulas legjobb gyakorlatainak szakirodalmi attekintése, amelyeket nemzeti szinten alkalmaztak az
egyes partnerorszagokban — az elméleti megkozelités; és a 21. szdzadi feln6tt tanuldk kompetencidinak
és készségeinek fejlesztésére hasznalt jatékalapu tanulds legjobb gyakorlatainak dsszefoglaldja —a
gyakorlati megkozelités.

Ez a feln6ttoktatdsi kreativitas elGsegitésére szolgalé modszergylijtemény, amelyet az 102-vel
kapcsolatos munka eredményeként fejlesztettek ki, feln6ttoktatdknak és feln6tt tanuldknak, valamint
minden jelenlegi és jovSbeli oktatdnak/sportolonak szél az oktatas minden szintjén, akik kiilonféle koru
tanuldkkal dolgoznak, sokféle kornyezetben és sokféle tevékenységen keresztil. Ez azért lehetséges,
mert az ebben a dokumentumban bemutatott mddszereknek van egy megkilonboztetd jellemzdje - a
rugalmassag. Bar a gyljteményben kivalasztott modszerek kozéppontjaban a felnGttoktatas all, a
modszerek barmilyen oktatasi kornyezethez adaptalhatdk, és kdnnyen adaptalhatok minden korosztaly
tanuldi igényeihez.
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Az 101 és 102 (a feln6ttoktatasban a kreativitas fejlesztésére vonatkozé modszerek gylijteménye és a
feln6ttoktatas jatékalapu tanuldsi médszereinek legjobb gyakorlatai) eredményei a projekt
http://game-ed.eu/ weboldalan talalhatok. az 10-k. Az eredmények .pdf verzidban és a projekt 6sszes
nyelvén feltoltésre kerilnek.

A legutdbbi megbeszélésrol

A COVID-korlatozasok megakadalyoztak a
projektpartnerek személyes taldlkozdasat, de
rendszeres online taldlkozdkat tartottak. A
legutdbbi megbeszélésen az 103, , A kreativitas
fejlesztésére alkalmas jatékmechanika
kivalasztdsdnak mddszertana” helyzetérdl
targyaltak. Ahogy az 103 cime is sugallja, a
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tanulassal kapcsolatos kutatasabdl és
fejlesztésébdl szarmazé tudomanyos
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PARTNEREK

PALYAZO SZERVEZET:

Fontanus Kézpont Kft. (Magyarorszag)
A Fontanus K6zpont egy maganfenntartasu kutatékozpont, amely fennallasanak 15 éve alatt szamos
modern, innovativ és hatékony mddszert fejlesztett ki az ember fejlédéséhez, fejlesztéséhez.

PARTNER SZERVEZETEK:

NetCoGame Jatékoslét Kutatokézpont Non-profit Kft. (Hungary)

A 2014-ben alapitott NetCoGame Jatékoslét Kutatokdzpont az elsé és egyetlen hazai gamifikacidval
foglalkozd kutatékodzpont. A kozpont f6 célja az egyéni és szervezeti motivacio javitasat és a
hatékonysag novelését szolgald kiilonféle gamification megoldasok, fejlesztések, a gamification
elényeinek és gyakorlati el6nyeinek kutatasa.
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Universitea ,Vasile Alecsandri” din Bacau (Romania)

A "Vasile Alecsandri" Bakoi Egyetem egy roman felsGoktatasi és kutatdintézet, amely nagy
hagyomanyokkal rendelkezik a hallgatdk oktatasaban és képzésében kilonbdz8 alapvetd teriileteken,
specialis kulcskompetenciak kiépitésével a munkaerépiac kdvetelményeinek megfeleléen.

University of Ljubljana (Szlovénia)

A Ljubljanai Egyetem Szlovénia legrégebbi és legnagyobb fels6oktatasi és tudomdanyos kutatdintézete,
amelyet 1919-ben alapitottak. Az egyetem az ARWU Shanghai, a Times THES-QS és a WEBOMETRICS
rangsora szerint a vilag legjobb 500 egyeteme kodzott van. Kozponti oktatdsi poziciot tolt be a nemzeti
identitds megGrzését biztositd, kiemelt tarsadalmi jelent6ségl teriletek kiszolgalasaval.

Drustvo za razvijanje prostovoljnega dela Novo mesto (Szlovénia)

A Drustvo za razvijanje prostovoljnega dela Novo mesto egy nem kormanyzati szervezet, amely a
kozérdeket szolgdlja az ifjusag, a kultdra és a tarsadalmi befogadas teriletén. A szervezetnek 27 éves
hagyomanya van. Vilagszerte tobb mint 1500 szervezetet és intézményt ér el, és évente tobb mint 30
projektet valdsit meg.
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Feel free to look around
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Tovabbi informacio: Az Eurdpai Bizottsag e kiadvany elkészitéséhez

http://game-ed.eu/ nyujtott tamogatdsa nem jelenti a tartalom
jovahagydasat, amely csak a szerz6k nézeteit
tukrozi, és a Bizottsag nem tehetd felelGssé a
kiadvanyban talalhatd informacidk esetleges
felhasznalasdaért.

https://www.facebook.com/Game-ED-
104804468398425




