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Proiectul GAME-ED: Dezvoltarea abilitatilor de creativitate prin metode de invatare bazate pe joc in
educatia adultilor este finantat de Programul Erasmus+ al Uniunii Europene in cadrul Actiunii cheie 2:
Cooperare pentru inovare si schimb de bune practici (Tipul de actiune: Parteneriate pentru Creativitate).
Proiectul a inceput in martie 2021 si va dura pana in martie 2023.

Produsul intelectual 1

Obiectivul principal al proiectului este de a imbunatati calitatea metodelor de predare si invatare utilizate
pentru a construi si dezvolta abilitati creative la cursantii adulti. Acest lucru trebuie atins prin introducerea
unei abordari de invatare bazata pe joc fundamentata de studii elaborate initial, orientari, metode si un joc
educational pentru formatorii de adulti si, in general, pentru a promova invatarea bazata pe joc in educatia
adultilor.

in octombrie 2021, partenerii din proiect au finalizat primul rezultat intelectual (101), ,,Colectie de metode
pentru dezvoltarea creativitatii in educatia adultilor”. In partea introductiva a 101, sunt definite conceptele
cheie ale proiectului (invatare a adultilor, competenta, abilitate, creativitate etc.) ; partnerii au efectuat o
investigatie pe baza de chestionar si au evaluat nevoile legate de abilitatile secolului XXI in randul formatorilor
de adulti si al cursantilor adulti, si au revizuit literatura de specialitate pentru a identifica stadiul cercetarii
privind metodele de formare/stimulare a creativitatii in educatia adultilor la nivel national in fiecare tara
partenera a proiectului.

Pe baza cercetarilor efectuate in faza initiala a proiectului si a rezultatelor revizuirii literaturii de specialitate
si a analizei nevoilor, partenerii proiectului au selectat mai multe metode care sa fie utilizate pentru
promovarea creativitatii in educatia adultilor.

Produsul intelectual 2

Al doilea rezultat intelectual, ,,Bune practici in metodele de invatare bazate pe joc in educatia adultilor”,
este o continuare a muncii si a constatarilor efectuate de organizatiile participante in cadrul primului
rezultat. Documentul rezultat este structurat in doua parti principale: o analiza a literaturii de specialitate
a celor mai bune practici in Tnvatarea bazata pe joc care au fost implementate la nivel national in fiecare
tara partenera - abordarea teoretica - si un compendiu de bune practici in invatarea bazata pe joc folosit
pentru imbunatatirea competentelor si abilitatilor cursantilor adulti din secolul 21 - abordarea practica.

Aceasta colectie de metode pentru formarea creativitatii in educatia adultilor, elaborata in cadrul 102,
este destinata formatorilor de adulti si cursantilor adulti, precum si tuturor educatorilor/trainerilor
actuali si viitori de la toate nivelurile de invatamant care lucreaza cu elevi de toate varstele intr-o
varietate de situatii si activitati. Acest lucru este posibil deoarece metodele prezentate in acest document
au o caracteristica distinctiva - flexibilitatea. Desi metodele selectate din aceasta colectie se
concentreaza pe educatia adultilor, metodele sunt adaptabile oricarui cadru educational si pot fi
adaptate cu usurinta pentru a raspunde nevoilor elevilor de toate varstele.
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Rezultatele 101 si 102 (colectia de metode pentru dezvoltarea abilitatilor de creativitate in educatia
adultilor si bune practici in metodele de invatare bazate pe joc in educatia adultilor) pot fi gasite pe
site-ul web al proiectului http://game-ed.eu/. Rezultatele sunt incarcate in versiunea .pdf si in toate
limbile proiectului.

De la cea mai recenta intalnire!

Restrictiile Covid i-au Tmpiedicat pe partenerii
de proiect sa se intalneasca fata-in-fata, astfel
ca acestia s-au intalnit regulat online. La ultima
intalnire, ei au discutat despre stadiul 103,
,Metodologie pentru selectia mecanicilor de
joc potrivite pentru dezvoltarea creativitatii”
Dupa cum sugereaza titlul 103, raportul livrabil
(care va fi disponibil pe site-ul proiectului Tn
martie) descrie metodologia pentru
dezvoltarea de jocuri serioase pentru contexte
de invatare pe tot parcursul vietii care pot
ajuta elevii sa atinga obiective specifice de
invatare. Metodologia a fost dezvoltata pe
baza rezultatelor cercetarilor stiintifice din
domeniul Tnvatarii bazate pe joc obtinute in
ultimii 15 ani.

PARTENERI

ORGANIZATIA COORDONATOARE:

Fontanus Center Ltd (Hungary)
Centrul Fontanus este un centru de cercetare cu finantare privata care a dezvoltat numeroase metode
moderne, inovatoare si eficiente pentru dezvoltarea umana in cei 15 ani de existenta.

ORGANIZATII PARTENERE:

NetCoGame Gamefull Living Research Center Non-profit Ltd (Hungary)
Fondat in 2014, Centrul de Cercetare NetCoGame Gamefull Living este primul si singurul centru de
cercetare din Ungaria dedicat gamificarii. Scopul principal al centrului este de a oferi diverse solutii si a
dezvolta gamificarea in sensul cresterii motivatiei individuale si organizationale si al cresterii eficientei,
cercetand avantajele si beneficiile practice ale gamificarii.
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Universitea ,,Vasile Alecsandri” din Bacau (Romania)

Universitatea , Vasile Alecsandri” din Bacau este o institutie romaneasca de invatamant superior si
cercetare cu o lunga traditie in educarea si pregatirea studentilor in diverse domenii fundamentale prin
construirea de competente cheie profesionale in concordantacu cerintele pietei muncii.

Universitatea din Ljubljana (Slovenia)

Universitatea din Ljubljana este cea mai veche si cea mai mare institutie de invatamant superior si
cercetare stiintifica din Slovenia, fondata in 1919. Universitatea se numara printre primele 500 de
universitati din lume conform clasamentelor ARWU Shanghai, Times THES-QS si WEBOMETRICS. Ocupa
o pozitie educationala centrala prin furnizarea de servicii publice in zonele de importanta sociala
deosebita care asigura pastrarea identitatii nationale.

Drustvo za razvijanje prostovoljnega dela Novo mesto (Slovenia)

Drustvo za razvijanje prostovoljnega dela Novo mesto este o organizatie non-guvernamentala care
lucreaza in interesul public Tn domeniile tineretului, culturii si incluziunii sociale. Organizatia are o
traditie de 27 de ani. Aceasta este conectata cu peste 1.500 de organizatii si institutii din intreaga lume
siimplementeaza peste 30 de proiecte pe an.
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Feel free to look around

conmcris

Maimulte detalii: Sprijinul Comisiei Europene pentru realizarea
acestei publicatii nu constituie o acceptare a
H continutului, ce reflecta numai punctul de vedere
D‘k http://game-ed.eu/ al autorilor, iar Comisia nu poate fi considerate
raspunzatoare pentru nicio utilizare care se poate
0 da informatiilor continute in aceasta.
https://www.facebook.com/Game-

ED-104804468398425
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