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A GAME-ED: Kreativitas fejlesztése jatékalapu tanulasi médszerekkel a feln6ttképzésben cim(
projektet az Eurdpai Unid Erasmus+ Programja finanszirozza a 2. kulcstevékenység: Egylittm(kodés az
innovacioért és a jo gyakorlatok cseréjéért (Akciotipus: Partnerségek a kreativitas) keretében. A projekt
2021 marciusaban indult és 2023 marciusaig tart.

A projekt f6 célja a feln6tt tanuldk kreativ képességeinek kialakitasara és fejlesztésére hasznalt tanitasi
és tanulasi mdédszerek minGségének javitdsa. Ezt kidolgozott tanulmanyokon, irdnyelveken,
modszereken és a feln6ttoktatdknak sz6l6 oktatdjatékon alapuld jatékalapu tanuldsi megkozelités
bevezetésével kivanjak elérni, és 0sszességében a jatékalapu tanuldst a felnGttoktatasban.

3. szellemi termék

A GAME-ED projekt harmadik szellemi terméke a ,,Mddszertan a kreativitds fejlesztésére alkalmas
jatékmechanika kivalasztasdhoz” cimmel a jatékmechanikardl szél.

A harmadik 10-ban azt elemeztiik, hogy mi is az és hogyan m(ikédik a jatékmechanika, hogy ezaltal azt
konkrét tanulasi célokhoz kapcsolva a jatékmechanika mikodését érthetévé tegyiik a feln6ttoktatdk
szamadra. Emellett az a kérdést is meg akartuk valaszolni, hogy milyen tipusu jatékmechanika segitheti a
tanuldkat konkrét tanulasi célok elérésében és a kreativ készségek fejlesztésében?

A jatékmechanika — minden jatéknak van ilyen — olyan szabalyok és eljarasok 6sszessége, amelyek
iranyitjak a jatékost, és azt, ahogyan a jaték reagal a jatékos mozdulataira vagy akcioira, és
elengedhetetlen az olyan jatéktevékenységekhez, amelyeket a jatékosok a jaték soran tobbszor is
végrehajtanak.

A jelentésben ismertettiik az egész életen at tartd tanulas kontextusahoz sziikséges jatékok
tervezésének mdodszertanat az elmult 15 év soran az oktatasi jatékok kutatasa és fejlesztése terén
szerzett tudomanyos bizonyitékok alapjan, amelyek segithetik a tanuldkat konkrét tanuldsi célok
elérésében. A hatékony jatékok tervezése és fejlesztése nagy kihivas, mert a tanulasi folyamat
didaktikai aspektusainak, valamint a jatékfejlesztés technoldgidjanak alapos ismeretét igényli.

Bar nincs pontos mddszer egy jaték fejlesztésére, a folyamatot tobb fazisra oszthatjuk, amelyek minden
jatékra jellemzGek. Az elsé fazis altalaban a tanulasi célok, a célkdzonség, a jatékmechanika és a
torténet kivalasztasaval kezd6dik. A jatékok elsajatitasanak is érdekesnek és szorakoztaténak kell
lennie, kiilonben nem érhet6 el a jatékalapu tanulas minden elénye. A tanuldsi célok eléréséhez vezetd
tevékenységeket be kell tudnunk épiteni az altalunk fejlesztendé jaték mechanikdjaba, hogy a jatékosok
és a tanuldk, mikdzben elérik a jaték céljait, észre se vegyék a folyamat soran az elsajatott tanulast.

A jelentésben (amely itt taldlhaté: http://game-ed.eu/services) bemutattuk ezen a terileten a
legfontosabb munkakat, amelyek nagy hatdssal voltak a jatéktervezési mddszerek kidolgozasara,
valamint példakat a kidolgozott modszerek alkalmazasardl a gyakorlatban. Ezen médszerek és a
bemutatott példak alapjan elemeztiink szamos jol miikodé gyakorlati esetet, amelyeket a projekt els6
két 10-jaban mutattunk be. Ezzel megalapoztuk a GAME-ED projekt részeként készil6 és fejlesztendd
tanito jaték fejlesztését.
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A fenti weboldalra feltoltottik a korabbi szellemi termékek (10-k) 6sszes eredményét is:
101 - Mddszergydjtemény a kreativitas készségeinek fejlesztésére a felnéttoktatasban;
102 - A jatékalapu tanulasi médszerek legjobb gyakorlatai a feln6ttképzésben.

Az eredmények .pdf verzidban a projekt 6sszes nyelvén feltoltésre keriilnek.

A legutobbi talalkozdéraél

A projekt 2020-as induldsa 6ta el&szor taldlkoztak személyesen a partnerek julius kozepén
Magyarorszagon, Szegeden. A taldlkozd soran egyeztettiink a projekt haladasardl, a jatékok
alkalmazasardl a felnGtt- és ifjusagi oktatas kiilonb6z6 mdodszereiben, valamint lehetéséglink volt
kiprobalni a Fontanus altal fejlesztett tarsasjaték masodik valtozatat is. Az egyel6re név nélkili jaték 2-8
jatékos szamadra készilt. A jaték f6 koncepcidja, hogy a tablara irt kiilonb6z6 fogalmakat a jatékban
taldlhatod 50 szimbolumkartyat haszndlva allitsak 6ssze a jatékosok. A jaték nagy szabadsdagot kinal, és
nagyszer( eszkdz lehet az egyének kreativ képességeinek fejlesztésére. A szabdlyok nagyon egyszeriek,
igy sok korosztaly szamara konnyen elsajatithaté. A kovetkez6 talalkozod szeptemberben lesz Bledben.

Partnertaldlkozo Szegeden
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PARTNEREK

Fontanus Kozpont Kft. (Magyarorszag)
A Fontanus Kdzpont egy maganfenntartasu kutatokoézpont, amely fennalldasanak 15 éve alatt szamos
modern, innovativ és hatékony modszert fejlesztett ki az ember fejlédéséhez, fejlesztéséhez.

NetCoGame Jatékoslét Kutatokozpont Non-profit Kft. (Magyarorszag)

A 2014-ben alapitott NetCoGame Jatékoslét Kutatdkdzpont az elsé és egyetlen hazai gamifikacidval
foglalkozd kutatokozpont. A kozpont 6 célja az egyéni és szervezeti motivacio javitasat és a
hatékonysag novelését szolgald kiilonféle gamification megoldasok, fejlesztések, a gamification
elényeinek és gyakorlati el6nyeinek kutatasa.

Universitea ,Vasile Alecsandri” din Bacau (Romania)

A "Vasile Alecsandri" Bakoi Egyetem egy roman felsGoktatasi és kutatdintézet, amely nagy
hagyomanyokkal rendelkezik a hallgaték oktatasaban és képzésében kiilonb6z6 alapvetd terileteken,
specidlis kulcskompetencidk kiépitésével a munkaerépiac kovetelményeinek megfeleléen.

University of Ljubljana (Szlovénia)

A Ljubljanai Egyetem Szlovénia legrégebbi és legnagyobb felsGoktatasi és tudomanyos kutatdintézete,
amelyet 1919-ben alapitottak. Az egyetem az ARWU Shanghai, a Times THES-QS és a WEBOMETRICS
rangsora szerint a vilag legjobb 500 egyeteme kozott van. Kozponti oktatdsi poziciot tolt be a nemzeti
identitas megdrzését biztositd, kiemelt tarsadalmi jelent&ségli teriletek kiszolgalasaval.

Drustvo za razvijanje prostovoljnega dela Novo mesto (Szlovénia)

A Drustvo za razvijanje prostovoljnega dela Novo mesto egy nem kormanyzati szervezet, amely a
kdzérdeket szolgalja az ifjusag, a kultura és a tarsadalmi befogadas teriiletén. A szervezetnek 27 éves
hagyomanya van. Vildgszerte tobb mint 1500 szervezetet és intézményt ér el, és évente tobb mint 30
projektet valdsit meg.

Az Eurdpai Bizottsag e kiadvany elkészitéséhez
nyujtott tamogatdsa nem jelenti a tartalom
http://game-ed.eu/ jovahagyasat, amely csak a szerz6k nézeteit
tukrozi, és a Bizottsag nem tehetd felelGssé a
kiadvanyban talalhaté informacidk esetleges
felhasznaldsaért.

Tovabbi informacio:

https://www.facebook.com/Game-ED-
104804468398425




