Game-ED - Fields Of Creativity — Reguli

Jocul poate fi jucat cu 2-8 persoane.

Jucatorii aleg 1 piesa dintre cele 8 piese colorate. Fiecare piesa din joc este plasata pe
terenul corespunzator culorii sale. Jucatorii decid cine incepe. Jucatorii se succed in sensul
acelor de ceasornic in timpul jocului.

Fiecare jucator trage 2 culori din cartonasele de culoare amestecate fara ca ceilalti sa le
vada. Daca isi deseneaza propria culoare, trebuie sa deseneze una noua. Ei noteaza cele
doua culori desenate. Scopul jocului este de a ajunge de la terenul de start cat mai repede
posibil pe terenul primei si apoi celei de-a doua culori extrase. Castigatorul este prima
persoana care ajunge in zona culorii desenate a doua atingand prima culoare desenata.

Intr-o runda, un jucator poate face un pas. Depinde de tine s& decizi incotro mergi si ce
drum sa urmezi. Nu poate exista decéat o singura piesa pe teren. Nu se poate intra intr-o
zona in care exista o alta piesa.

Un pas poate fi implementat dupa cum urmeaza:

e Urmatorul jucator decide in ce zona doreste sa se deplaseze fara sa spuna celorlalti.

Zona data contine fie un concept, fie o culoare.

e Cu ajutorul cartonaselor, jucatorul incearca sa formuleze conceptul (sau culoarea)

care se afla pe zona aleasa prin aranjarea libera a cartonaselor pe masa.

o o Jucatorul nu poate indica, nu poate vorbi, nu poate scoate sunete care i-ar
ajuta pe ceilalti sa ghiceasca conceptul, se pot folosi doar cartonagele pentru
a arata conceptul.

o Poate fi folosit orice numar de cartonase, depinde de jucator cate cartonase
obiect si cate cartonage de relatie foloseste.

o Nu exista nicio limita in ceea ce priveste modul in care sunt utilizate
cartonasele, cum sunt aranjate unele in raport cu altele. Se pot aseza unul
langa altul, unul peste altul, in cerc, unul peste altul etc.

e (Cand jucatorul a terminat, el ii semnaleaza urmatorului jucator din rand.

e Celalalt jucator incearcd sa ghiceasca ce concept (sau culoare) reprezinta

cartonasele.

o Daca presupunerea este corecta:

m = jucatorul Tsi poate muta piesa pe zona vizata,
m Si apoi jucatorul care ghiceste isi poate muta piesa in orice zona (deci
este Tn interesul lui sa ghiceasca conceptul).

o Daca presupunerea este gresita:

m nimeni nu face un pas.
Apoi, urmatorul jucator in linie vine cu optiunea de a muta.

in timpul jocului, jucatorii nu vor dezvalui daca au trecut deja de culoarea pe care trebuie
sa o atinga pentru a indeplini obiectivul.

Jocul continud pana cand cineva ajunge in zona tinta atingand si cealalta culoare extrasa
la inceputul jocului. Oricine poate face asta primul este castigatorul jocului.



